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SAMANTHA FOX STRIP POKER

LADEANWEISUNGEN

SHIFT und RUNISTOP gleichzeitig dicken.

Mit diesem Programm kann man 5-Karten-Poker mit Abheben spielen. Diese Anweisungen
beschreiben, wie das Programm und die Pokerregein angewandt werden. Selbst wenn Sie
nichts Uber Poker wissen, werden Sie sich schnell die Grundkenntnisse des Spiels aneigen und
rechtbald zu einem routinierten Spieler werden,

Was fiir eine Spielerin ist Sam? Wir geben Ihnen keinerlei Anhaltspunkte. Sie missen es selbst
herausfinden

Sam ist derart sicher, dad Ihr Spiel nicht gut genug sein wird, dai sie Ihre Kleidung Stuck fur
Stuick abstreifen wird, sollten Sie zu gewinnen beginnen. Wenn Sam jedoch wieder zu
gewinnen beginnt, kann sie einige oder alle Kleidungsstucke wieder anziehen

Spielibersicht

AAm Anfang des Spiels gibt der Computer Ihnen und Samantha je 5 Karten. Darauf folgt eine
Wettrunde aufgrund der zugeteilten karten. (Naturlich konnen Sie nur Ihre eigenen Karten
sehen.)

Nach Beendigung dieser Runde konnen Sie undfoder Sam unerwunschte Karten abwerfen,
und ersatzkarten werden lhnen zugeteilt. Dies wird DRAW genannt

Nun foigen Wettrunden, bis es zum Aufdecken der Karten (SHOW DOWN)| kommt. Hierbei
gewinnt die beste Hand

Regeln/Anweisungen

Die Karten werden ausgeteilt, nachdem jeder Spieler den erforderlichen Anfangsbetrag,

ANTE genannt, gesetzt hat. Dies geschieht automatisch, und sowohl lhnen als auch Sam

werden werden ‘5’ abgezogen und in den Topf—POT—gelegt

Wer an der Reihe ist, hat verschiedene von der Situation abhangige Moglichkeiten

Der computer legt ihnen diese Optionen vor.

Es kann sich um zwei oder mehr der folgenden Optionen handeln:

1.FOLD Wennman mit seiner Hand unzufrieden ist und keinen Einsatz mehr machen
machte, kann man sich zu FOLD entschlieen. Hierdurch verliert man den Topf und
hatkeine Gelegenheit, Sams Hand 2u sehen

2.STAND Der Spieler bleibt im Spiel, ohne Geld einzusetzen

3.BET  Der Spieler macht seinen Einsatz

4.CALL  Der Spieler setzt einen dem letzten Einsatz (BET) oder der letzten Erhohung (RAISE|
gleichen Betrag. Auf einen CALL folgt je nach Situation ein DRAW oder ein SHOW
DOWN.

5.RAISE  Der Spieler setzt den bisherigen Einsatz und uberbietet diesen (RAISE). Der andere
Spieler muBentweder den gleichen Betrag einsetzen oder ausscheiden

STEUERUNG

Die zur Verfugung stehenden Optionen kann man Uber die Richtungstasten oder Links- bzw.

Rechtsbewegung des Joysticks sehen

Um eine Option zu wahlen, driickt man die Leertaste oder die Feuertaste

Wahrend eines DRAW wahit man die Karten, die man wechseln will, ber die

Richtungstasten oder den Joystick und driickt dann die Leertaste oder Feuer, um sie zu

wechsein. Man kann eine beliebige Anzahl Karten—oder auch keine—wechseln

2Zum Ein-und Ausschaiten der Karten-Anzeige unten auf dem Bildschirmist f1 zu drucken.

NEUN POKERHAND—KLASSEN (in aufsteigender Reihenfolge)

1. Nothing \Wenn zwei oder mehr Spieler diese Art Hand haben, ist die oberste
Karte entscheidend. Wenn die obersten Karten gleich sind, entscheidet
die nachste u.sw.

2 Pair Die gleiche Methode dient zur Entscheidung

3 Two Pairs Die Reihenfolge ist: hohes Paar, dann niedrige Paare, dann Einzelkarten
4. Threes (Triplets oder Trips). Drei Karten mit der gleichen Bezeichnung

5. Straight Funf aufeinanderfolgende Karten, jedoch nicht von derselben Farbe.
6.Flush Funf Karten derselben Farbe, jedoch nicht aufeinander folgend

7. Full House Drei Karten gleicher Bezeichnung, plus ein Paar.

8 Fours Vier Karten derselben Bezeichnung, plus eine Einzelkarte.

9 Straight Flush Funf aufeinanderfolgende Karten gleicher Farbe
Royal Straight Flush - Die beste Hand, die es gibt: AsKonig, Dame, Bube, 10

SAMANTHA FOX STRIP POKER

ISTRUZIONIDICARICAMENTO

Premi contemporaneamente i tasti SHIFT e RUNISTOP.

Questo programma riguarda il poker a cinque carte. Le istruzioni ti faranno vedere come usare
il programma e le regole del poker. Anche se non sai niente sul poker, dopo un po sarai in
grado di capire gli elementi di base del gioco e alla fine diventerai anche bravo a giocarlo.

Che tipo di giocatore & Samanta? Non te lo diciamo. Questa & una cosa che devi scoprire date.

Samanta é talmente convinta che non ci sai fare, che ha acconsentito a levarsi un indumento
ogni voita che Ia batti. Perd se vince lei, potrariprendersi alcuni o tuttii vestiti che sié tolta

PROFILO DEL GIOCO

All'inzio del gioco, il computer distribuisce cinque carte a te e cinque a Samanta. Segue quindi

un giro di puntate basate sulle carte che hai. (Ovviamente, puoi vedere solo le tue carte)

Finito questo giro, tu elo Samanta potete scartare le carte che non volete. Queste vengono

rimpiazzate da altrettante carte dal mazzo. Questa mano si chiama DRAW (ESTRAZIONE]

Seguono poi delle puntate fino a quando non si verificauno SHOW DOWN [VEDERE|. A

questo punto, chi ha il servizio migliore VINCE (WIN)

Regole/lstruzioni

Le carte vengona distribuite dopo che ciascun giocatore ha messo sul piatto la puntata di

partenza richiesta, chiamata ANTE. Questo avviene automaticamente, con una deduzione di

5’ ate e aSamanta, che va a finire nel PIATTO (POT)

Ad ogni turno, ci sono varie opzioni consentite, che variano a seconda della situazione

Il computer si incarica di dare queste opzioni, che possono essere una della sequenti:—

1.PASSO(FOLD)  Seun giocatore pensa di non avere una buona mano e nan vuole puntare,
puo dichiarare PASSO [FOLD). Se passi, perdi il PIATTO (POT) e Ia possibilita
di andare a vedere lamano di Samanta

2 STO(STAND) Il giocatore rimane in partita senza fare altre puntate.

3 PUNTO(BET] Il giocatore mette-a sua puntata nel PIATTO

4 VEDO(CALL] Questo significa che il giocatore mette nel PIATTO una puntata di valore
uguale all'ultima PUNTATA o ALZATA (RAISE). Dopo un VEDO, a seconda
della situazione, si verifica un ESTRAZIONE oppure si va VEDERE
[SHOW DOWN]

5. ALZO(RAISE) Il giocatore mette nel piatto I'equivalente fino a quel momento e in pils
ALZA . Se |'altro giocatore vuole rimanere in gioco, deve equagliare il nuovo
livello oppure abbandona

TASTI

Puoi vedere le opzioni disponibili premendo | tasti cursore 0 muovendo il joystick a sinistra

oadestra

Per selezionare un‘'opzione, premi la BARRA o il Bottone di Fuoco.

Durante |a distribuzione, usa i tasti cursore o il joystick per selezionare le carte che vuol

cambiare, poi premi la BARRA o FUOCO per effettuare il cambio. Puoi cambiare qualsiasi

numero di carte oppure nessuna

Per accendere e spegnere |'icona delle carte in basso sullo schermo, premi F1

NOVE CLASSI DI MANI DA POKER (In ordine ascendente]

1. Niente Se due o piu giocatori hanno questo tipo di servizio, si usa la carta piu
alta per determinare chi vince, e se anche queste sono uguali, $ipassa
alla seconda pid alta, ecc

2 Coppia Si usa lo stesso metodo di cui sopra

3 Doppia Coppia  Sivaluta primala coppia piu aita, poi quella inferiore, poi |a carta dispari
4.Tris (tripletta). Tre carte della stessa denominazione.

5. Scala sporca Cinque carte in sequenza ma non dello stesso seme.

6 Colore Cinque carte dello stesso seme ma non in sequenza

7 Full Untris e una coppia

8 Poker Quattro carte della stessa denominaziore piti una dispara

9. Scala Colore Cinque carte in sequenza e dello stesso seme.

Scala Reale. Lamano migliore che cisia: A, K. Q, J, 10
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